Opfer der Wissenschaft
Ein Spiel von James Ernest
Mitternacht auf dem Friedhof vor
der Stadt, zwei einsame
Gestalten. »2 Fiifle und 1 Hand
heute, knurrte der griesgramige
Totengraber und hielt dem Handler
einen schmutzigen Sack hin.
»Macht 12 Goldstiickes, riss ihn
die Stimme des Totengrébers aus
seinen Gedanken. Seufzend zahlte
der Handler ihm die Miinzen vor.

In OPFER DER WISSENSCHAFT
besorgen Sie sich mehr oder
weniger »frische« Korperteile und
beliefern damit die Handelshauser
der Stadt, welche die Ware dann
den ortlichen Wissenschaftlern
anbieten. Leider sind Ihre

Kannibalen aus dem
Dschungel des Todes
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Ein Spiel von Stephen Tassie
Erotisch ... wie die Kénigin des

WISEENS{H AFT glsecithel?fg.ms an der Liane herab-

i S e ey e Spannend ... wie der weifle
Grofiwildjager den Klauen der
Hauptlingstochter entkommt ...
Schrecklich ... wie naive Forscher
den tanzenden Voodoo-Zombies
zum Opfer fallen ...

Ein neues B-Movie-Kartenspiel.
Voll kompatibel mit »Grabrauber
aus dem All«. Einfach zusammen
mischen.

KARTENSPIEL - ART.-NR. 5402

Brawl Kartenspiel =
von James Ernest

BRAWL ist ein »echtzeit« Kartenspiel, das
ohne Runden gespielt wird. Jede Box
enthalt ZWEI Kartendecks, die beliebig
mit den anderen Sets der Serie
kombiniert werden kénnen: Jedes Deck
reprasentiert einen einzigartigen
Charakter mit einem unterschiedlichen
Kartensatz.

Brawl |

Hale ist der grofite und stérkste Kampfer
der Serie. Vorteile: Stark. Viele Hit- und
Hit-2-Karten in allen Farben. Schwachen:
Einseitig. Keine Press- und wenig Block-Karten. Chris ist eine dickkopfige
und ruhige Kampferin. Vorteile: Ausgeglichen. Gute Mischung von Hit- und
Block-Karten. Schwachen: Vorhersehbar. Wenige ungewdhnliche Karten.
KARTENSPIEL ¢ ART.-NR. 5308

»Lieferanten« nicht immer zuverlassig, dafiir aber teuer. Und dann ist da
noch die zu allem entschlossene Konkurrenz. Gar nicht zu reden von den
feindlich gesinnten Stadtbewohnern, die aus unerfindlichen Griinden die
Wissenschaftler und ihre Helfer nicht ausstehen konnen und immer mal
wieder Jagd auf diese machen. Sie sehen: Nicht ganz einfach im Geschéft
zu bleiben, geschweige denn zum Spielende ein reicher Mann zu sein...

Brawl Il

Darwin ist vielseitig, stark und steckt
voller Uberraschungen. Vorteile:
Trickreich. Viele Press- und Block-Karten.
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locker. Wenn es dir nicht gelingt, das Publikum fiir dich einzunehmen, bist
du der nachste arbeitslose Gaukler. Allerdings: Wenn Rupert deine Witze
tiber den Konig nicht gefallen, auch. Es beiden recht zu machen, wird also

ein Tanz auf dem Drahtseil werden
BRETTSPIEL - ART.-NR. 5313

www.taschenspiele.info

Festival der Gaukler

Ein Spiel von James Ernest
Endlich ist es soweit: Das Festival
| der Gaukler steht bevor. Und wie
jedes Jahr wird es fiir dich wieder
Zeit, die Narrenkappe aufzu-
setzen, auf die Biihne zu klettern
und dein Kénnen unter Beweis zu
stellen. Du weif3t, es wird kein
Zuckerschlecken. Das Kostiim
juckt wie verriickt, die Sonne
brennt und Rupert, dein Lieblings-
feind und nebenbei Haushof-
meister des Konigs, hasst
natiirlich die witzigsten Stellen
deiner Auffiihrung. Aber ein Erfolg
hier bringt viel Ehre - und noch
mehr Geld! Doch in diesem Jahr
sitzt das Geld nicht mehr so
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Grabrduber aus dem All
von Stephen Tassie

Das B-Movie-Kartenspiel.
Bombastische Titel, hélzerne
Darsteller, knappes Budget,
miese Spezialeffekte und riesige
Locher in der Handlung. Das sind
die Zutaten fiir B-Movies, mit
denen euch eine innige Hassliebe
verbindet.

Nun kénnen du und deine Freunde
eure eigenen B-Movies erschaffen
mit »Grabrauber aus dem Allg,
dem Bier und Brezel-Kartenspiel
fiir die langen Néchte bis zum
néachsten Film.

KARTENSPIEL FUR 3-6 SPIELER
ART.-NR. 5401

www.taschenspiele.info

Schwachen: Leichtsinnig. Wenig Base-
und Clear-Karten. Pearl ist eine
ernsthafte Kampferin Vorteile: Komplex.
Ein wenig von allem. Schwéchen:
Verletzbar. Nur eine rote Hit-Karte.
KARTENSPIEL * ART.-NR. 5309

Brawl Il

Bennett ist ein bedachtiger Kampfer, der
langsamste der Serie. Vorteile: Schliipfrig.
Sehr viele Base- und Clear-Karten.
Schwachen: Voreingenommen. Wenig Hit-
Karten in rot und griin. Morgan ist klein,
geschmeidig und verheerend. Wegen ihrer
Grofle muss sie schnell sein, um zu
gewinnen. Vorteile: Konzentriert. Starke
Hit- und-Block-Karten in zwei Farben.
Schwachen: Nichts Besonderes, nur zwei
rote Hit-Karten.

KARTENSPIEL  ART.-NR. 5309

www.taschenspiele.info

TRUANT

www.truant.de




Das ist MEIN Parkplatz
von Chris Clark

Warum sich durch den Verkehr
kampfen, wenn man ihn einfach
wegpusten kann?
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ph3s 3T MEIN
PARKPLATZL?

Spritfressende PS-Monster aus
Stahl ... Nervtotendes Hupen und
quietschene Reifen ... Dumpfe
Explosionen und blitzendes
Waffenfeuer ... All dies und noch
viel mehr bietet ...

Das ist Mein Parkplatz, ein
abgedrehtes Brettspiel, in dem
sich die Spieler Tag fiir Tag durch
das alltagliche Chaos auf den
Strafien kampfen und versuchen,
einen Parkplatz zu erwischen, ohne wegen Falschparkens eingelocht,
angezeigt oder gar gleich erschossen zu werden. Aber bitte in
Wohnungsnahe, damit man wenigstens noch ein paar Stunden Schlaf
bekommt - bevor der Wahnsinn wieder beginnt ...

Gilt nicht als Anwohnerparkausweis! Gilt nicht als Autobahnplakette!
BRETTSPIEL - ART.-NR. 5351

Lemminge in tédlicher Mission

von Chris Clark

Unendliche Weiten, die nie ein Lemming je zuvor gesehen hat! Ein ver-
riicktes Weltraumspiel um galaktische Erforschung, Raumschlachten und
selbstmorderische Nagetiere! w
Logbuch des Captains Sternzeit: 22:37 Uhr

Die Crew ist motiviert und gut ausgebildet. Wir bereiten uns darauf vor,
den sicheren Orbit zu verlassen und zu unserer Mission aufzubrechen,
neue Todesarten und Risiken
aufzuspiiren ... Dorthin zu gehen,
. . yL- von wo noch kein Lemming je
zuriickgekehrt ist!

Logbuch des Captains Nachtrag:
Wenn alles glatt geht und wir den
mythischen Planeten der Hohen
Klippen wirklich finden sollten,
werden wir niemals zuriickkehren.
In jeden Fall werden wir versuchen,

Wegweiser zu hinterlassen - fiir
jene, die uns folgen werden.

Warnung! Dieses Spiel enthalt
eine grofRe Portion politisch
unkorrekten, drastischen Humors.

BRETTSPIEL - BOX - ART.-NR. 5352

www.taschenspiele.info

Kill Doktor Lucky

von James Ernest

Warum beginnen alle Kriminal-
geschichten, nachdem der ganze
Spaf voriiber ist?

Willkommen im Herrenhaus von J. Robert
Lucky, einem weitlaufigen Anwesen voll
mit ungewohnlichen Waffen, ausgezeich-
neten Verstecken und feigen Maérdern;
Mardern wie du und ich.

Die Aufgabe? Kill Dr. Lucky. Finde eine
Wafffe, verfolge den alten Mann, und
erledige ihn. Wo ist das Problem? Nun,
zum einen: alle deine Freunde mdchten es
vor dir tun. Zum anderen: Doktor Lucky tragt seinen Namen nicht zu
Unrecht. Man sollte meinen, dass er, nachdem er erstochen, erschossen,
aufgehangt und vergiftet wurde, endlich aufgeben und sich in sein
Schicksal fiigen wiirde, aber er hat mehr Leben als Rasputin und eine
geradezu unheimliche Begabung dafiir,
. alle deine besten Fallen zu umgehen.
KILL D‘DHTE'H LLICHY Bleib’dran. Halte durch. Des Doktors
' et .. Gliick halt nicht ewig. Bevor die Nacht
voriiber ist, wird jemand Dr. Lucky
: erledigen.

= Ware es dir nicht lieber, du wrst
derjenige?

Die schwarze und die blaue Edition von
e KILL DOKTOR LUCKY sind inhaltlich véllig
. identisch.

BRETTSPIEL

SCHWARZE EDITION * ART.-NR. 5300
= BLAUE EDITION * ART.-NR. 5301

B-Movie

von James Ernest

Licht, Kamera - Action:

Ein Sturz vom Dach.

Das ist alles, was die glitzernde Filmwelt
fiir dich zu bieten hat.

Du bist ein nichtsnutziger Gelegenheits-
schauspieler und arbeitest bei richtig
schlechten Filmemachern, den
Deadwood Studios Ltd.

Also mach’ dich bereit, und beweg’ dich
auf’s Dach.

Dein Text ist wirklich einfach: »Aaaah?!«
BRETTSPIEL ¢ ART.-NR. 5305

B-MOVIE
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Ben Hvst

von James Ernest

Ein Wagenrennen-Brettspiel fiir 4-8

Spieler. Willkommen im alten Rom, einer

vor Leben pulsierenden Stadt, wo es fiir

jeden etwas gibt. Du bist ein hei3bliitiger ] |
Aristokrat. Und du besitzt einhundert

Sesterzen, die ein grofles, heifles Loch in B mmm e
deine Tasche brennen. Du denkst, das
Gliicksspiel sei dein Ding. Spielen macht S - . -
Spaf. Spielen ist einfach. Und es ist =T
erfreulicherweise total legal. Es geniigt S
dir aber nicht, bei den Wagenrennen
einfach nur zu wetten. Nein, du willst .
selbst mitmischen. Also kaufst du einen ]

eigenen Wagen, riistest ihn mit tédlichen

Waffen aus und engagierst einen wilden Wagenlenker. Du bist iiberzeugt,
dass du um so mehr Geld gewinnst, je mehr du ausgibst. Du solltest dein
Pulver aber nicht gleich im ersten Rennen verschiefien. Manchmal lohnt es
sich abzuwarten, das Geld aufzusparen und statt dessen, auf das nachste
Rennen zu setzen. Und die Sesterzen brennen immer heif3er in deiner
Tasche ?

BRETTSPIEL ¢ ART.-NR. 5304

Wo ist das Gehirn?

GEHIRNS| opjamesEmest

Uberstunden, schmutzige Klamotten
und nur ein Gehirn fiir alle.

Du hast es fast geschafft, nur noch eine
leichte Aufgabe, und du kannst gehen.
Wenn du nur das Gehirn in die Finger
kriegen konntest.

KARTENSPIEL * ART.-NR. 5302

Button Men

von James Ernest

Ein kleines gemeines Wiirfelspiel fiir
zwei Spieler. Du brauchst einen
Button fiir jeden Spieler und viele
mehrseitige Wiirfel. Die Spieler
kampfen iiber mehrere Runden. Jede
Box enthélt sieben sammelbare
Buttons. Zusatzlich benotigt werden
viele mehrseitige Wiirfel.
WURFELSPIEL * ART.-NR. 5311

www.taschenspiele.info

Rettet Doktor Lucky

von James Ernest

14. April 1912 — Eine kalte Nacht auf dem
Atlantik. Ein Eisberg, ein gigantisches
Kreuzschiff - »unsinkbar« und ein gliick-
licher alter Mann. Doktor Lucky ist ein
charismatischer und geachteter Menschen-
freund mit einem Herz aus Gold. Natiirlich
hasst du den alten Bastard, und du wirst

RETTET DOKTOR Looey

ihn wahrscheinlich eines Tages
Il :% umlegen. Ihn an Bord eines
. _“j ig / sinkenden Schiffes zu erledigen,
o . ware jedoch sinnlos. Also hast du
g I’L 31 .-f-"n'.':‘;.*,:'" S dich entschlossen, sein Leben zu
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dabei zusieht. Selbst wenn du dann
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S iy .‘] u :'-'s-_-?',l mit dem Schiff untergehen solltest,
[_"’“"- e L s wirst du in die Geschichte eingehen.

Streben wir nicht alle danach?

i, BRETTSPIEL * ART.-NR. 5306
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Der GroBe Zugraub

von James Ernest

Es sind schlechte Zeiten fiir Friedeys, das
Schnellrestaurant der Verdammten.

Zum einen haben die Zombies nicht ein
einziges Gehirn zur Verfiigung. Zum
anderen ist der Cheeseburga noch nicht
erfunden und das, was einem Schnell-
imbiss am nachsten kommt, ist ein

Personenschnellzug voll beladen
_' mit Regierungskése. Aber jeder
, .'_m weifd, dass ein Zug, voll mit
Py \ | Passagieren, auch ein Zug voll mit
' Gehirnen ist. Und du bist ziemlich
sicher, dass Gehirne genau das
sind, was du jetzt brauchst. Also
aufgesessen und ausgeraubt. Mit
ein biichen Gliick kommst du
sogar heil wieder nach Hause.
BRETTSPIEL ¢ ART.-NR. 5307
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